SEs g Sevic Servico Social da Industria Departamento Regional do Espirito Santo
' do Industr Geréncia de Educacao Basica e Continuada

Organizacéao Curricular da Educacio Basica

ENSINO MEDIO COM ITINERARIO DE FORMAGAO TECNICA E PROFISSIONAL - Habilitagdo Técnica em Habilitagdo Técnica em Programacio de Jogos Digitais
Entradas a partir de 2026

Escola:

Fundamentacdo Legal: Lei N© 9.394/96; Lei N° 14.945/24; ; Resolugdo CNE/CEB N° 02/24 (DCNEM; Resolugdo CEE/ES N° 3.777/14e Resolucdo CEE/ES N° 8.300/2024.
N° dias semanais: 05 N° semanas letivas: 40 Hora/aula: 50 minutos
Horarios: Matutino: 07h — 12h20 / recreio: 09h30 — 09h50 Vespertino: 13h50 — 17h30 / recreio: 15h30 — 15h50
NPe dias letivos: 200 CH total de cada série: 12 série: 1320h/a = 1100h, 22 série: 1200h/a = 1000h, 32 série: 1200h/a = 1000h

CARGA HORARIA ANUAL
AREA DE CONHECIMENTO/UNIDADE CURRICULAR 1° SERIE 2 SERIE 37 SERIE
2026 2027 2028
CARGA HORARIA | CARGA HORARIA CARGA
BNCC SEMANAL SEMANAL HORARIA
SEMANAL
< (H/A) (H/A)
S (H/A)
(7]
< LINGUAGENS E SUAS TECNOLOGIAS 6 4 3
-
é MATEMATICA E SUAS TECNOLOGIAS 6 5 3
(L)
Q CIENCIAS DA NATUREZA E SUAS TECNOLOGIAS 6 6 3
(94
g CIENCIAS HUMANAS E SOCIAIS APLICADAS 6 5 3
[~
e g MODULODE  [LINGUAGENS E SUAS TECNOLOGIAS 2 0 0
w S| APRENDIZAGEM
3 & | PERSONALIZADA |MATEMATICA E SUAS TECNOLOGIAS 2 0 0
E PROJETO DE VIDA E CARREIRA 2 1 0
SUB TOTAL 30 21 12
INTRODUGAO A TECNOLOGIA DA INFORMAGAO E COMUNICAGCAO
INTRODUGAO A QUALIDADE E PRODUTIVIDADE
MODULO BASICO | SAUDE E SEGURANCA NO TRABALHO
‘ " ; 3 0 0
DAINDUSTRIA  |INTRODUGAO A INDUSTRIA 4.0
INTRODUGAO AO DESENVOLVIMENTO DE PROJETOS
SUSTENTABILIDADE NOS PROCESSOS INDUSTRIAIS
FUNDAMENTOS DE Ul / UX DESIGN
g‘ VERSIONAMENTO E COLABORAGAO
o
2 MODULO METODOLOGIAS DE DESENVOLVIMENTO DE PROJETOS
[ . 0 9 0
Q INTRODUTORIO | FUNDAMENTOS DE JOGOS DIGITAIS
[-%
p” FUNDAMENTOS DO DESIGN DE ELEMENTOS GRAFICOS DE JOGOS DIGITA
(%}
g FUNDAMENTOS DE PROGRAMACAO DE JOGOS DIGITAIS
L]
[ ~ ~
o CRIATIVIDADE E IDEAGAO EM PROJETOS DE INOVAGAO
>4
(%4 ~
g MODELAGEM DE PROJETOS DE INOVAGAO
4 MODULO -
o g PLANEJAMENTO DE ELEMENTOS MULTIMIDIA DE JOGOS DIGITAIS 0 0 9
ESPECIFICO1
PRODUGAO DE ELEMENTOS MULTIMIDIA PARA JOGOS DIGITAIS
PLANEJAMENTO E PUBLICACAO DE JOGOS DIGITAIS
CODIFICAGAO DE SISTEMAS DE JOGOS DIGITAIS
TESTES DE JOGOS DIGITAIS
MODULO MANUTENGAO DE JOGOS DIGITAIS 0 0 9
ESPECIFICOTI
PROTOTIPAGEM DE NEGOCIOS
IMPLEMENTACAO DE NEGOCIOS INOVADORES
SUB TOTAL 3 9 18
TOTAL DE AULAS SEMANAIS 33 30 30

OBS.: 1 - Nos termos daLei n°® 11.788/2008 e Resolucdo CEE/ES n° 4.939/2017 - D.O. 22/09/17 os alunos poder&o optar pela realizacdo do Estagio Nao Obrigatério. 2 - Os contetidos referentes a histéria
e cultura afro-brasileira e dos povos indigenas brasileiros sdo ministrados no ambito de todo o curriculo escolar, em especial nas areas de Artes, Literatura e Histdria Brasileira (Lei n® 11.645 de
10/03/2008). 3 - Os conteudos referentes a Mdsica sdo ministrados no componente curricular Arte (Lei N° 11.769/2008). 4 - Comp&em, o curriculo do Ensino Médio, com tratamento transversal e
integradamente, permeando todo o curriculo, no ambito dos demais componentes curriculares: Educagdo alimentar e nutricional (Lei n® 11.947/2009); Processo de envelhecimento; Respeito e valorizagao
do idoso (Lei n® 10.741/2003); Educagdo ambiental (Lei n® 9.795/99); Educagdo para o transito (Lei n® 9.503/97); Educacdo em Direitos Humanos (Decreto n° 7.037/2009). 5. O Médulo de Aprendizagem
Personilzada tem como objetivo reconectar o estudante a sua trajetéria cognitiva e reduzir a desigualdade educacionla por meio da recomposicéo de aprendizagem nas areas de Linguagens e suas
Tecnologias e Matematica e suas Tecnologias.




